Prendre en main le TNI Ebeam

Comment récupérer le logiciel du TNI (Ebeam Interact) ?
Se rendre sur le site de la société_Luidia (éditeur d’Ebeam) et cliquer sur Downloads
Adresse :

http://www.luidia.com/downloads.html

eBeam

products education business

eBeam Software Downlo:

Here you can download eBeam Software for Windows®, Macintosh® and Linux platforms. For eBeam Inscribe users, |
find the tablet drivers here.

NOTE: While files created in older software versions should open in the current software releases, please be advised t Cllquer |C|
Scrapbook files (*.esb) and Capture files (* whbd) created in a new version wil not open with older software versions.

By downloading any of the software from this site, you agree to the terms of our End User License Agreement.

eBeam Software for Windows® (2000, XP, 2003, Vista and 7)

ebeam interact ebeam eBeamn Comulele
with Scrapbook Capture P
EFIGS+]
ish, French, Italian,
, Spanish, 2.3 2.3
Arabic 1.31 1.0

Choisir la version la plus récente dans la colonne eBeam Interact with Scrapbook
Installer le logiciel en double-cliquant sur le fichier téléchargé.

Lancer le logiciel (cable USB du TNI connecté a I’ordinateur)

Double-cliquer sur le raccourci Ebeam Interact (Si le raccourci n'a pas été installé sur le bureau de
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votre ordinateur, aller dans Démarrer, tous les programmes, Ebeam Interact)

- Les outils interactifs apparaissent alors :

- Une icbne fait son apparition dans la barre des taches (en bas a droite) Faire un clic droit sur
cette icone :

v Outils interactifs
Scrapbook
Spot

Calibrer la zone interactive...
Détecter le systéme

Options...

A propos de eBeam Interact...

Aide » @{

. i :1
Quitter eBeam Interact“

Les outils interactifs (sans Scrapbook ouvert)

Marqueur

Lancer la présentation

Calibrer PowerPoint

Clavier virtuel et
reconnaissance de
I’écriture manuscrite

Scrapbook

Photo et Recorder

Options

Souris

- L'outil Souris permet de passer du mode navigation sur I'espace de travail au mode
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annotation de I'espace de travail.
- L’outil Options donne accés aux réglages des outils interactifs.

- En cliguant sur le triangle au-dessus du clavier, 'utilisateur peut appeler le Clavier
virtuel ou la Reconnaissance de I’écriture manuscrite

- L’outil Lancer la présentation PowerPoint offre la possibilité de lancer une
présentation PowerPoint et d’annoter sur celle-ci avec les outils interactifs (ne
fonctionne qu’avec PowerPoint installé sur I'ordinateur commandant le TNI)

- L’outil Calibrer permet d’effectuer le calibrage du TNI mobile.

- L’outil Scrapbook lance le logiciel qui récupére les annotations effectuées au TNI (a
part cela sur une Préao PowerPoint)

- L’'outil Photo permet de reéaliser des captures d’écran. En cliquant sur le triangle en
dessous, I'outil Recorder (qui permet d’enregistrer les actions réalisées a I'écran) apparait.

- L’outil Marqueur donne acces aux outils interactifs d’annotation

Marqueur
Surligneur Profils

\
4\!{

®

Annuler Rétablir

Enregistrer et Effaceur

Recorder

Souris

Pour plusieurs de ces outils d’annotation (Marqueur, Surligneur, Profils) des options font leur

apparition dans le cercle central avec le plus souvent le choix des couleurs (demi-cercle de gauche)
et I'épaisseur du trait (demi-cercle de droite).



Choix de la couleur

L'outil Enregistrer permet de sauvegarder les annotations dans le Scrapbook. Il suffit de cliquer
sur cet outil pour enregistrer au fur et & mesure vos annotations. Sinon lorsque vous revenez au
mode navigation sur I'espace de travail (en cliquant sur la souris), une fenétre vous propose de

Choix de I'épailsseur
du trait

sauvegarder vos annotations.

Les outils interactifs (Scrapbook ouvert)

Le Scrapbook est le logiciel qui permet récupérer les annotations réalisées a l'aide des outils
interactifs. Il s’apparente a un logiciel de PréAO (Présentation Assistée par Ordinateur) comme

Présentation d’OpenOffice ou Powerpoint.

Une fois une annotation effectuée, la fenétre du logiciel Scrapbook s’affiche et la

barre d’'outils interactifs se modifie.
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Marqueur

Surligneur Texte et Profils

~— J/ —
- —
i -

Zoom _—

—__| Clavier virtuel et
reconnaissance de
I’écriture manuscrite

N

Photo, Recorder et Nouvelle page Effaceur

Sélecteur et
Pointeur

Les options secondaires de certains outils (Marqueur, Surligneur, Zoom, Effaceur)
font leur apparition une fois I'outil sélectionné.

Aprés clic sur
Exemple 1 : le marqueur épaisseur du trait

Choix de la couleur

Choix de I'épaisseur
du trait




Le logiciel Scrapbook (avec le TNI connecté)

Il s'apparente a un logiciel de PréeAO.

Barre d’outils

| Fichier _Edition Affichage  Ps Feunions  fuide l
DIEE O 5o & sl W@ o - EEE MEE®
[zakarie
| - II [ %] Galerie d'iman=:
= £ Echantill
idl Vues miniatures Galerie TP T et end sy
I_I Backgrounds il
3
B 30 | e B
4 5 6

JJ_J

Fagkuer  Eadion AHr_hag-e Daq-e Rmanmoer -\-de

\|H|||i | ]

=] T=1=EREEY = GlE e x REE M EE O
I

7 8 9 10 1112 13 14 15 16 17 18 | |

1 Fichier : permet d’ouvrir, enregistrer, imprimer ...

2 Edition : copier, coller, couper, supprimer, couches ...

3 Affichage

4 Page : permet d’ajouter des images, flash, un instantané (capture d’écran)

5 Réunions

6 Aide

7 Afficher la page et les vues miniatures

8 Vues miniatures

9 Affichage de la page

10 Plein écran

11 Nouvelle page

12 Dupliquer page

13 Supprimer page

14 Effacer page

15 Navigation

16 Annuler / Rétablir

17 Supprimer le(s) objet(s)

18 Partager / Mettre fin a la réunion

19 Se joindre a / Quitter la réunion

20 Affichage des participants

21 Galerie

22 Utiliser la feuille de couverture

23 Spot

24 eBeam Focus Viewer

25 Placer la barre d’outils en bas



Le logiciel Scrapbook (sans le TNI mobile connecté)

Comment préparer les supports qui seront utilisés en cours ?

Installer le logiciel Ebeam Interact puis lancer le Scrapbook (Dématrrer, tous les
programmes, Ebeam interact, eBeam Scrapbook)

Une barre d’outils supplémentaire apparait en bas de la fenétre du Scrapbook :
f & @2XT (0 k mn - ——-

Elle permet de remplacer les outils interactifs avec le marqueur, le surligneur, I'effaceur, le zoom,
saisie de texte, pointeur, profil, sélecteur, couleurs, épaisseurs
L’enseignant pourra saisir du texte (ou copier / coller), insérer des images (Page, ajouter une
image), des animations flash (Page, ajouter un fichier Flash), intégrer des captures d’écran
(Page, ajouter un instantan€), créer des liens hypertextes ... en un mot rassembler dans un
méme fichier tous les supports qu'il a prévu d’utiliser avec le TNI.

Enregistrer
Dans le Scrapbook, cliquer sur Fichier, Enregistrer sous puis choisir lemplacement dans lequel le
fichier sera stocké. Les fichiers possedent I'extension .esb et ne peuvent étre ouverts qu'avec
Scrapbook.

Ouvrir

Dans le Scrapbook, cliquer sur Fichier, Ouvrir puis aller chercher a I'aide de I'explorateur
windows le fichier .esb désiré.

Importer

Il est possible d’intégrer des fichiers Excel, Powerpoint et Word en cliquant sur Fichier, Importer
/ Fusionner puis en choisissant a l'aide de I'explorateur windows le fichier désiré.

Exporter / Imprimer

Pour exporter le fichier Scrapbook dans un autre format, cliquer sur Fichier, Enregistrer sous
et choisir dans Type I'un des formats suivants :

PDF, PDF (vectoriel), BMP, JPG, TIF, EMF, PPT et PPS
Pour imprimer, cliquer sur Fichier, Imprimer page ou Imprimer



Les possibilités pédagogiques du TBI

1. Conserver les traces de toutes les annotations et revenir en arriere a tout moment

2. Pouvoir faire participer les éleves d’une facon plus active

3. Mettre a la disposition d’'un éléve absent les démonstrations (constructions, méthodologie ...)
effectuées au TBI

4. Travaliller sur I'image facilement. Outil idéal pour la découper, la commenter, la
schématiser ...

5. Travailler sur un texte (le thématiser)

6. Intégrer facilement des éléments multimédias (images, animations flash) sur un seul support

Sources :
SCEREN - CRDP de Poitou- Charentes



