
Un clic sur la compétence traitée par le logiciel affiche le paramétrage à 
effectuer dans  le logiciel : 
Repérer la page , puis reproduire les réglages. 
 

PREALABLE : 
  
De manière à pouvoir travailler chaque compétence indépendamment, il nécessaire de ne cocher dans les réglages qu’une page 
à la fois (calcul mental, ou révision des tables, ou opérations etc.….) 
 
Pour chaque niveau, le document récapitulant les compétences abordées fonctionne sur le principe ci-dessous : 
(Ici en exemple les compétences CE1) 

Utilisation du Logiciel 20 sur 20 en calcul   
dans le cadre de l’aide personnalisée  



Logiciel 20/20 en calcul en CE1(Calcul mental, révision des tables, opérations, nombres, résolution de problèmes)   
COMPETENCES DES PROGRAMMES 2008 

NOMBRES ET CALCULS 
CP CE1 COMPETENCES TRAITEES PAR LE LOGICIEL 

Connaître (savoir écrire et nommer) les nombres 
entiers naturels inférieurs à 100. 

      

Produire et reconnaître les décompositions additives 
des nombres inférieurs à 20 (« table d’addition »). 

      

Comparer ces nombres.        
Ranger ces nombres.        
Encadrer ces nombres.        
Écrire une suite de nombres dans l’ordre croissant ou 
décroissant. 

      

Connaître : 
‐ les doubles des nombres inférieurs à 10. 

      

‐ les moitiés des nombres pairs inférieurs à 20.        
Connaître la table de multiplication par 2.        
Calculer mentalement des sommes et des différences.        
Calculer en ligne des sommes.        
Calculer en ligne des différences.        
Calculer des opérations à trous.        
Connaître et utiliser les techniques opératoires de 
l’addition. 

      

Commencer à utiliser celle de la soustraction (sur les 
nombres inférieurs à 100). 

      

Résoudre des problèmes simples à une opération.        
Connaître (savoir écrire et nommer), les nombres 
entiers naturels inférieurs à 1000. 

     Ranger les nombres entiers naturels inférieurs à 1000. 

Repérer et placer ces nombres sur une droite graduée.        
Les comparer.         
Les ranger.        
Les encadrer.        
Écrire ou dire des suites de nombres de 10 en 10, de 
100 en 100.. 

      

Connaître les doubles et moitiés de nombres d’usage 
courant. 

      

Mémoriser les tables de multiplication par 2, 3, 4 et 5.       Mémoriser les tables de multiplication par 2, 4 et 5. 

Connaître et utiliser des procédures de calcul mental 
pour calculer 
‐ des sommes, 

     Connaître et utiliser des procédures de calcul mental pour 
calculer 
‐ des sommes, 

‐ des différences, 
     Connaître et utiliser des procédures de calcul mental pour 

calculer 
‐ des différences, 

‐ des produits.        

Calculer en ligne des suites d’opérations.        Calculer en ligne des suites d’opérations. (additions et 
soustractions  ‐ nombres de 0 à 69) 

Connaître et utiliser les techniques opératoires de: 
‐ l’addition      

 

 
Connaître et utiliser les techniques opératoires de: 
‐l’addition ( sur les nombres inférieurs à 1000)  

‐ de la soustraction (sur les nombres inférieurs à 1000).        Connaître et utiliser les techniques opératoires de: 
‐ de la soustraction (sur les nombres inférieurs à 1000). 

Connaître une technique opératoire de la 
multiplication et l’utiliser pour effectuer des 
multiplications par un nombre à un chiffre. 

       

Diviser par 2 ou 5 des nombres inférieurs à 100 
(quotient exact entier). 

       

Résoudre des problèmes relevant de : 
‐ l’addition,  

      Résoudre des problèmes relevant de l’addition, de la 
soustraction, de la multiplication. 

‐ de la soustraction,       
‐ de la multiplication.       
Approcher la division de deux nombres entiers à partir 
d’un problème de partage ou de groupements. 

       

Utiliser les fonctions de base de la calculatrice.         

ORGANISATION ET GESTION DES DONNEES         

Lire ou compléter un tableau dans des situations 
concrètes simples. 

       

Utiliser un tableau, un graphique.         

Organiser les informations d’un énoncé.        Organiser les informations d’un énoncé. (seulement quelques 
problèmes) 



ÉDUCATION PHYSIQUE ET SPORTIVE 
 

Compétences CE1 et réglages dans le Logiciel  20 sur 20 en Calcul 

NOMBRES ET CALCUL : Connaître et utiliser des procédures de calcul mental pour calculer des sommes. 
 

  
 
 
 

 

 

 
 
 

Retour

Retour



 
 
NOMBRES ET CALCUL :  Connaître et utiliser des procédures de calcul mental pour calculer des différences. 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

Retour

Retour



 
NOMBRES ET CALCUL : Mémoriser les tables de multiplication par 2, 4 et 5. 
 

 

 

 

NOMBRES ET CALCUL : Connaître et utiliser les techniques opératoires de l’addition (sur les nombres inférieurs à 1000) 
 
 

 

 

Retour

Retour



 

 

 

 

Retour

Retour



 

 

Retour

Retour



 

 

NOMBRES ET CALCUL : Connaître et utiliser les techniques opératoires de la soustraction (sur les nombres inférieurs à 1000). 
 

 

Retour

Retour

Retour



 

 

Retour

Retour



 

 

Retour

Retour



 

 

NOMBRES ET CALCUL : Calculer en ligne des suites d’opérations. (additions et soustractions  ‐ nombres de 0 à 69) 
 

 

Retour

Retour



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Retour

Retour



NOMBRES ET CALCUL : Ranger les nombres entiers naturels inférieurs à 1000. 
 

 

 
Retour

Retour



 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Retour

Retour



NOMBRES ET CALCUL : Résoudre des problèmes relevant de l’addition, de la soustraction, de la multiplication. 
 

 

 

Remarques : 

‐ Aux 50 premiers problèmes de niveau CE1 viennent s’ajouter les problèmes n° 56, 79, 87, 88 et 91 (prévus à 
l’origine pour le CE2). 

‐ Les propositions d’opérations ne sont pas toujours judicieuses et peuvent être modifiées de la façon suivante : 
quand le problème est sélectionné, modifier les propositions directement dans les cases. En fermant la fenêtre, 
la modification est enregistrée automatiquement. 

Retour

Retour


