Séquence : Comparaison de quantités (autant que)/résolution de problèmes.
Niveau : MS-GS

Etapes pour l’apprentissage / séances :

· 1 : Découverte/recherche par des manipulations « Distribue autant de dinosaures à chaque cowboy. »
Variable 1 : exemple ( 3 dinosaures/3 cowboys.

Variable 2 : exemple ( plusieurs sans reste
Variable 3 : plusieurs avec reste.
Variable 4 : les cowboys sont éloignés des dinosaures. (déplacements limités : plusieurs trajets ou un seul)

· 2 : Idem mais avec des objets plus abstraits comme des jetons, des cubes…
· 3 : Entraînement avec des gommettes ou des tampons. (variables : quantité de gommettes)
· 4 : Entraînement en dessinant les collections. (variables : à barrer/à compléter)
· 5 : Transfert : Jeux (exemple : le banquier)
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